PROYECTO DE PROMOCION EMPRESARIAL

a) Nombre de la Promocién Empresarial: Se denominara:
“LIGA DEL DRAGON TEMPORADA 2024”
b) Periodo de Duracion:
El inicio de la Promocién empresarial es desde el 10 de octubre de 2024 hasta el 24 de enero de 2025.
¢) Modalidad de Premiacion
I.  La Modalidad es Cualquier Otro Medio de Acceso

II. Mecanica de la Promocion empresarial; L.a promocion consiste en participar de los torneos virtuales
de videojuegos en los meses de octubre, noviembre y diciembre de 2024 y cumplir con los siguientes
requisitos: _

e Vilido para toda Bolivia, para ciudadanos bolivianos y residentes durante al menos 6 meses en
Bolivia, tener 18 afos o mas.
e Inscripcion:
Deberan registrarse en la pagina del torneo ligadeldragon.gg/bolivia y completar los datos:
Primeramente deben registrar su Nick (alias), su correo electrénico y una clave, luego
- Nombre y Apellido.
-Numerode CI. ‘
- Nimero WhatsApp.
- Nombre/Alias dentro del juego.
- Direccion Correo Electronico.
“-Nacionalidad
-Ciudad/Localidad
-Pais de Residencia
-Sexo (opcional) -
~-Foto 200/200- 150kb MAX (opcional)
e El registro es grupal 5 integrantes por equipo incluye capitan para el juego Dota2 e individual
para los juegos Clash Royal y PES.
e Los juegos se desarrollaran de manera online, sin presencia fisica alguna y algunos juegos se
transmitiran en la pagina de Facebook de Tigo Sports Bolivia.
e Se realizaran 3 torneos mensuales: En octubre DOTAZ2, en noviembre PES y en diciembre Clash
Royal
e Los inscritos pueden participar de uno, dos o de los tres torneos y tiene la posibilidad de ganar
premios en todos los torneos. :

CONDICIONES GENERALES PARA CADA JUEGO

H ~OCTUBRE DOTA2

= C

‘ %F </ ® Los participantes deben armar un equipo compuesto por 5 integrantes y designar un capitan,
e Cronograma de inscripciones: 10 de octubre de 2024 hasta la 15:00 horas.
e Las reglas especificas del juego, se adjunta en Anexo “A”

Fase Eliminatoria: Sin cupos — No hay limite. Se jugaran las eliminatorias necesarias hasta conseguir 4
equipos durante 3 semanas (dos dias por semana) iniciando jueves 10, viernes 11, miércoles 16, jueves 17,
miércoles 23 y jueves 24 de octubre 2024. El horario es de 17:00 a 22:00 horas

Fase Semifinales: A esta etapa clasifican 4 equipos y se realizaran las eliminatorias para conseguir a los
2 finalistas. Los 4 equipos participantes seran acreedores de los premios ofertados recibiendo cada uno el
valor que corresponde a su ubicacion final en el torneo, se determina el 3er y 4to lugar. El horario es de
18:00 a 21:00 horas, el 31 de octubre de 2024

Fase Final: Los 2 equipos finalistas se enfrentan el dia 31 de octubre de 2024, se determina el ler y 2do
lugar. El horario es de 18:00 a 21:00 horas.
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NOVIEMBRE PES
e El juego es individual, :
e Cronograma de inscripciones: 21 de octubre al 04 de noviembre de 2024.
e . Las reglas especificas del juego, se adjunta en Anexo “B”

Fase Eliminatoria: Sin cupos — No hay limite. Se jugaran las eliminatorias necesarias hasta conseguir 4
jugadores durante las primeras 3 semanas del mes de noviembre de 2024 miércoles 06, 13 y 20, jueves 07,
14 21 ;

Fase Semifinales: Clasifican 4 participantes y se realizardn las eliminatorias para conseguir a los 2
finalistas y se definen el 3er y 4to lugar el dia viernes 29 de noviembre de 2024.

A

Fase Final: Los 2 participantes clasificados compiten para definir el ler y 2do lugar el dia viernes 29 de
noviembre de 2024.

DICIEMBRE CLASH ROYALE e
e El juego es individual,
* Cronograma de inscripciones: del 18 de noviembre de 2024 al 04 de diciembre de 2024

e Las reglas especificas del juego, se adjunta en Anexo “C”

Fase Eliminatoria: Sin cupos — No hay limite. Se jugaran las eliminatorias necesarias hasta conseguir 4
jugadores clasificados, durante las primeras 3 semanas del mes de diciembre 2024, los miércoles 04, 11 y
18 y los jueves 05, 12y 19 de horas 19:00 a 20:00.

Fase Semifinales: Clasifican 4 participantes y se realizaran las eliminatorias para conseguir a los 2
finalistas y se definen el 3er y 4to lugar, el viernes 20 de diciembre de 2024. De horas 18:00 a 20:00

Fase Final: Los 2 clasificados juegan y se definen el ler y 2do lugar el dia viernes 20 de diciembre de
2024.

TERMINOS Y CONDICIONES GENERALES

Preambulo: GamingSquads SAS es una organizaciéon de torneos, eventos y deportes electrénicos con el
objetivo de mover, concertar y realizar los mismos a nivel nacional e internacional construyendo una plataforma
global y estructurada para ellos, sus jugadores y equipos.

GamingSquads SAS estd operando Liga Del Dragon (en adelante "LLD"). GamingSquads SAS es el
propietario de los derechos mundiales de explotacién con respecto al contenido audiovisual, asi como cualquier
derecho de patrocinio y comercializacion de LLD. GamingSquads SAS ha instruido a Temporada de Juegos
(en adelante "TDJ") con la autoridad de Organizacion y funcionamiento de LLD. GamingSquads SAS puede
delegar sus deberes a los administradores de LLD a determinar por TDJ. Este es el unico libro de reglas que es
valido para LLD, sus equipos participantes (en adelante referido como "Club (es)"), sus jugadores (en adelante,
"Jugadores") y todos los partidos jugados en LLD.

Normas generales: |

1. Torneo "Liga Del Dragon" es un torneo de 1vsl, abierto a toda la comunidad de Pro Evolution Soccer de
Bolivia.

2. Administracion:

e Todo aquel que esté autorizado por Global Squads para administrar el torneo Liga Del Dragon en base
a sus reglas y regulaciones sera llamado "admin" en lo sucesivo, el conjunto de todos los admins serd
llamado la "administracion".
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* La interpretacion de cualquier norma, asi como sus consecuencias y su ejecucion, quedan a discrecion
de la administracion.

3. Equipos participantes y compromiso:

e Solo las personas reales con una cuenta vilida de PES/DOTA2/CLASH ROY AL pueden participar en
el torneo y se les llamara "participante” en lo sucesivo. Ademas, cada participante debe cumplir las
siguientes condiciones:

»
>

>

Los equipos participantes deben estar registrados en tdj.gg

Al participar en el torneo los jugadores participantes reconocen, sin limitacién cumplir con el
reglamento y con las declaraciones y decisiones de la administracion.

Todos los jugadores participantes reconocen el derecho de la administracién a modificar las normas
y reglamentos de ajuste en cualquier momento previa autorizacion de la AJ y, si es necesario, a
anularlas para garantizar el juego limpio y la integridad a lo largo de cada torneo.

Todos los participantes deben mostrar el respeto necesario hacia los administradores y otros
equipos participantes. Los insultos y el comportamiento injusto o irrespetuoso, violacién a las
reglas morales y ética, detallados en los siguientes puntos, tendrdn como consecuencia la

descalificacion de la competencia del equipo infractor, sin derecho a reclamo.
L

1. Todos los equipos y jugadores acuerdan comportarse de manera respetuosa y deportiva con
respecto a otros equipos y jugadores, espectadores, la prensa, el club de transmision, los
administradores de TDJ, lo que e incluye, entre otros, de conformidad con las disposiciones
establecidas en este Codigo de conducta. Ser modelos a seguir es el riesgo laboral de un
equipo o un Jugador y cada equipo y Jugador se comportard en consecuencia.

2. Los equipos y Jugadores deberdn mantener en todo momento el mayor nivel moral, ético,
social y humano para consigo, sus compaiieros, su organizacion, sus oponentes, el piblico
(fisico u online) tanto en el ambito competitivo como privado.

La falta ética, moral o legal por parte de un Club, Organizacion o Jugador.

4. Los participantes no deben participar en actos de acoso u odio de ninguna forma. Esto
incluye, pero no se limita a:

» Discurso de odio, comportamiento ofensivo o abuso verbal relacionado con sexo,
identidad de género y expresion, orientacion sexual, raza, etnia, discapacidad, apariencia
fisica, tamafio corporal, edad o religion.

Acoso o intimidacién (fisica o en linea).

Spam, asalto, secuestro o incitacion a la interrupcion de transmisiones o redes sociales.
Publicar o amenazar con publicar informacion personal de otras personas ("doxing").
Proposiciones sexuales no deseadas. Esto incluye comentarios sexuales, bromas e
insinuaciones sexuales.

Abogar por, o alentar, cualquiera de los comportamientos anteriores.

Declaraciones extremistas

Amenaza de violencia

Acoso sexual

Acoso

Insultos severos

Enlaces pornograficos

Todos los participantes deben tener siempre instalada la version mas reciente de Pro Evolution
Soccer y tienen que comprobar si hay actualizaciones a tiempo antes de cada partido. A menos que
salga una nueva version justo antes del partido, los parches no son una razén valida para retrasarlo.

Todos los participantes deben estar registrados en el sitio web oficial del torneo tdj.gg y tener su
cuenta de PES/DOTA2/CLASH ROYAL correctamente introducida, asi como el juego Pro
Evolution Soccer 1vs] seleccionado en su perfil. a



» Cada participante tiene que intentar |ganar todas las rondas en cada etapa del torneo. Esta
estrictamente prohibido perder a propésito por cualquier motivo.

» Estan prohibidos los nombres de equipos participantes vulgares, racistas, sexistas o de cualquier
otro modo ofensivos.

> Cada participante reconoce ¢l derecho de la administracién a editar los nombres de los equipos
participantes si se considera que no son aptos para ser mostrados.

» Todos los equipos participantes en el torneo consienten que las imagenes recogidas de material
fotogréfico y de audio que les muestran o expresan durante el torneo sean almacenadas y utilizadas
para anuncios, contenido de sitios web y otras publicaciones por parte de Global Squads sin
restricciones y sin limite de tiempo y lugar.

4. Comunicacion:

¢ Toda la comunicacion entre los equipos participantes y la administracién debe realizarse en espaiiol en
cualquier momento y en cualquier fase del torneo.

* La administracion s6lo puede ser contactada a través de la plataforma. Esto ayuda a los administradores a
coordinarse como equipo y a trabajar mas rapido en los problemas que con la ayuda de otras plataformas.

Cualquier otra forma de comunicacion puede ser ignorada. F

5 PRIVACIDAD En todo momento, y adicional a cada reglamento de cada juego, se deben cumplimentar
los TERMINOS Y CONDICIONES; asi como la PRIVACIDAD aceptadas al momento de CREAR un
nuevo usuario. Por ningiin motivo un reglamento inhabilitara a los términos o privacidad, ni viceversa.

K ¢ RESPONSABILIDAD:

» Los organizadores y el auspiciante no serdn responsables por los dafios y perjuicios que pudieran
sufrir el ganador o terceros, en sus personas o bienes, con motivo o en ocasién de la participacion
y/o retiro del premio y/o utilizacién del mismo.

> Los organizadores limitan su 4ambito de responsabilidad a la organizacién integral del presente
torneo y a la entrega de los Premios, conforme los términos y condiciones, deslindando toda otra
responsabilidad no prevista expresamente en este reglamento.

» Los Equipos y Jugadores deberan mantener en todo momento el mayor nivel moral, ético, social
y humano para consigo, sus compaiieros, su equipo, sus oponentes, el ptblico (fisico u online)
tanto en el ambito competitivo como privado.

6 AUTORIZACION Los participantes autorizan al organizador a difundir sus nombres, documentos,
domicilio, voces e imagenes y los de sus familiares, con fines comerciales, en los medios y formas que el
organizador disponga, y a que los datos registrados para participar de la promocion integren una base de
datos que podra ser utilizada por el organizador y el auspiciante, sin derecho de compensacion alguna.
De esta forma el organizador y los auspiciantes se reservan el derecho a realizar la accion publicitaria, de
prensa, promocion, publicacion y difusién que considere conveniente de los equipos participantes de la
plataforma. Con su registro y creacion de una cuenta en la web, los participantes prestan su expresa
conformidad para la utilizacion y difusion de sus Nombres, Apellidos y Tipo y Numero de Documento e
Iméagenes (imagen y voz) por los medios publicitarios y de comunicacién que el organizador disponga;
en virtud de esta autorizacion, los participantes no tendran derecho a indemnizacion, pago o
contraprestacion alguna por la difusioén y/o utilizaciéon mencionada precedentemente.

ACEPTACION Y APROBACION El espiritu de este reglamento es el de facilitar el normal desarrollo
del torneo tratando de evitar todo tipo de anomalias que afecten a su desarrollo. Es por ello que, la
inscripcion al torneo implica la total aceptacion de las presentes reglas. Por esta razon los términos y
condiciones, asi como las reglas de cada juego se presume conocido por todos y no podra alegarse
desconocimiento del mismo en ninguna circunstancia. La organizacion, se reserva el derecho de
modificar en todo o en partes el reglamento y el desarrollo del torneo siempre que lo entienda necesario
para el normal desarrollo del mismo, previa autorizacion de la AJ. Del mismo modo se establece que las
comunicaciones recibidas por la organizacion formaréan parte de este reglamento. La misma aceptacion a




las presentes reglas implica la obligacion de los equipos y participantes de colaborar con los elementos
de marketing y publicidad requeridos por la organizacion. La organizacién agradece la comprensién de
las presentes y desea que los equipos participantes obtengan su mejor performance a lo largo del Torneo,
quedando a disposicién para cualquier inquietud que se les presente.

CUENTAS DE USUARIO/JUGADORES
1. CUENTA PERSONAL

1. Una cuenta de TDJ solo se puede crear si el usuario tiene 18 afios 0 més para el torneo liga
del Dragén. Al registrarse, cada jugador debe proporcionar una direccién de correo
electronico actualizada y correcta, y es responsabilidad del jugador mantenerla actualizada.
Para jugar en una competencia, debe tener disponible y visible un método de contacto para
todos los usuarios en su perfil de jugador.

2. Ademads, la residencia permanente debe elegirse de acuerdo con el paié en el que vive
actualmente. Si el pais difiere de su nacionalidad, el jugador debe agregarlo en la
configuracion del perfil. \

RESIDENCIA/NACIONALIDAD
1. Laresidencia es el pais donde esta viviendo actualmente, y la nacionalidad es el i)ais donde
nacio. ¢
2. Para participar en los torneos, se tomara en cuenta la RESIDENCIA (Bolivia) de cada
persona, no su NACIONALIDAD.

3. Mentir en la nacionalidad o residencia podré acarrear una sancién de descalificacion y
prohibicién de participar de los otros torneos por desarrollar en la promocion.

Ante cualquier duda o consulta remitirse a: 1. info@tdj.gg 1. info@tdj.gg
Los organizadores verificaran que se cumplan las reglas de todos los torneos.
ACLARACIONES:

® La participacion es totalmente gratuita.
SELECCION DE GANADORES:

Los 4 participantes/equipos que lleguen a la semifinal y final, recibiran su premio de acuerdo al puesto en el
que han quedado.

% ler puesto/campedn: Bs 6.960,

% 2do puesto/subcampeén Bs 3.480,

% 3er puesto/Semifinalista: Bs 2.088 y
% 4to puesto/Semifinalista: Bs 1.392.

-

d) Lugar y Fecha de Sorteo o Juego de Azar: No apiica

¢) Lugar y Fecha de Entrega de Premios: La entrega de premios se realizara por medio de transferencia
bancaria. De oficinas de Cabrujas ubicada en Barrio Equipetrol, Av. Sant Martin, Edif. MZ40, piso 14,
oficina 1404 de la ciudad de Santa Cruz de la Sierra a la cuenta mencionada por el ganador, en el siguiente
rango de fechas:

¢ Ganadores de octubre DOTA2: 18 al 29 de noviembre 2024.
e Ganadores de noviembre PES: 16 al 27 de diciembre 2024.
e (Ganadores de diciembre CLASH ROYAL 13 al 24 de enero 2025.
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f) Premios Ofertadoes: Los premios consisten en:

PRECIO TOTAL
CANTIDAD DETALLE PRECI(()Ul;ﬁ;TARIO T/C UNITARIO | PREMIOS
(Bs) (Bs)
3 Dinero en efectivo 1.000,00 6,96 6.960,00 | 20.880,00
3 Dinero en efectivo 500,00 6,96 - 3.480,00 | 10.440,00
3 Dinero en efectivo 300,00 6,96 2.088,00 6.264,00
3 Dinero en efectivo 200,00 6,96] - 1.392,00 4.176,00
12 TOTAL PREMIOS OFERTADOS (Bs) 41.760,00

NOTA: Los premios se entegaran en bolivianos de acuerdo al tipo de cambio vigente

il

virtual y los participantes se conectan de sus domicilios

NOTA: Para controles operativos por parte de la AJ, en la fecha programada se les enviara un link de
zoom/meet donde le transmitimos lo que esta sucediendo en el torneo, debido a que el torneo es



AUTORIDAD o
DE FISCALIZACION DEL JUEGO) 5 s T
S NOTIFICACION POR CEDULA ﬁﬁ{“

Version 3 Cédigo: R-0354 \ BOLIVIA

En la ciudad de Santa Cruz, a hOrBS..@!2@:&.#.‘.2.&&?«....\(.‘..S!iﬂ.@..‘:".Zf\\.‘.b............ (17 : s©) del dia
MIERCOLES, NUEVE de OCTUBRE del afio dos mil veinticuatro, (09/10/2024), me apersoné al
domicilio sefialado ubicado en la AV. SAN MARTIN, EDIFICIO MANZANO 40, PISO 14, OF. 303, a
objeto de notificar a la Sra. MARCIA DANIELA GUTIERREZ RODAS con CI. 4646818 S.C.,
representante legal de la empresa CABRUJA FILMS S.R.L., quién no fue encontrado (a), por lo que se
le procede a notificar mediante cédula, con el (la) RESOLUCION ADMINISTRATIVA DE
AUTORIZACION N° 05-00512-24 de fecha 08/10/2024 y copia de proyecto de desarrollo aprobado
Por lo que se procedio a:

@Entregar cop|a de Ley y la diligencia de notificacion al Sr. (a).. .xf A AT

calidad de
[:] Fijar copia de Ley y la diligencia de notificacién en la puerta del domicilio descrito anteriormente.

Interviniendo en la mencionada actuacion el Sr. (@) ......o.cocoooouvomooioooooeeoeeoeoeoo ,

persona mayor de 18 afios, que firma esta actuacion en calidad de Testigo. De lo que certifico y doy fe.

/&?
FIRMA DE LA PE NA QU{ RECEPCIONA FIRMA Y SE

Nombre: /’M % / % | Nombre:

DRIDAD DF )
o, DEL .IDLfEGO
TESTIGO DE ACTUACION
NOMDBIe: ..o



ANEXO “A”
Reglamento Oficial | DOTA2

o Formato

El torneo se jugaré en un bracket simple de eliminacion directa, con

los siguientes detalles segiin la etapa:

i. Hasta Cuartos de Final inclusive: Los partidos se jugaran al mejor de 1 (Bol).

ii. Semifinales: Los partidos se jugaran al mejor de 3 (Bo3).

iii. Gran Final: Se jugara al mejor de 3 (Bo3). Se define ler y 2do lugar

iv. Tercer Puesto: Se jugara al mejor de 3 (Bo3). Se define 3er y 4to lugar

o Eleccién de Lado (Radiant/Dire) y Prioridad de Seleccién (First Pick/Second Pick)

i. En las partidas al mejor de 1 (Bol): La eleccién de lado (Radiant/Dire) o de prioridad enla
seleccion de héroes (First Pick/Second Pick) se determinard mediante un sorteo aleatorio
previo al inicio de la partida.

ii. En las partidas al mejor de 3 (Bo3): B

1. En la primera partida, se realizaré un sorteo aleatorio para decidir qué equipo elige entre
lado o prioridad de seleccion.

2. En la segunda partida, el equipo que no eligié en la primera partida podré escoger entre lado
o prioridad de seleccién.

3. En la tercera partida (si la serie llega a este punto), se repite el procedimiento de sorteo para
decidir qué equipo elige primero.
o Horarios

Si al menos uno de los equipos participantes de un partido ain no se ha determinado a la hora
oficial del partido debido a un retraso en una ronda anterior, la hora del partido se ajustard en
consecuencia. .

3. Reprogramacién / Aplazamiento

Los equipos participantes no pueden posponer o reprogramar los partidos a otra fecha u hora sin
el consentimiento de la administracion.

4, Puntualidad

i. Si uno de los equipos participantes no esta listo para comenzar un partido 10 minutos después
de la hora oficial del partido, este participante pierde el partido por defecto.

ii. Si un participante no se une al partido, el oponente puede reclamar una victoria por defecto

seleccionando el botén de “EL RIVAL NO SE PRESENTO” dentro de MI TEMPORADA —>
Préximos Partidos, debajo de todo. Cada participante esta obligado a tener en su poder las
pruebas necesarias a la reclamacion, que deberd ser aprobada por un administrador (Si se
Solicita). Los administradores pueden ampliar el plazo de puntualidad en circunstancias
excepcionales para que el partido se juegue.

3. Antes del partido
1. Disponibilidad

Todos los equipos participantes deben estar disponibles en Dota 2 y en el sitio web del torneo,
siempre que estén participando activamente.

2. Contacto con el oponente

3



Dentro de la pagina de tdj.gg en la parte de perfil se habilitara la pestafia de PROXIMOS
PARTIDOS en la cual tendran un chat para comunicarse con el oponente de cada ronda y
solicitar asistencia de un administrador.

3. Modo de juego

i. Mapas utilizados: El mapa utilizado serd "The Dota Map" durante todo el torneo. Captain's
Mode seré el modo de juego.

ii. Uso de pausa: Cuando sea necesario hacer una pausa, cada equipo tendra derecho a 10
minutos de pausa por partido. Si el equipo abusa del uso de pausa, se debe llamar al
administrador en la P4gina del Partido durante el juego, las quejas después del final del partido
no seran aceptadas.

iii. Uso de errores y fallas: El uso intencional de errores, fallas o errores del juego serd
evaluado por la Direccién de Torneos y el equipo serd penalizado con la victoria del oponente
por 1x0. '

iv. POV: El jugador no est4 obligado a grabar POV, las acusaciones de trampa serén analizadas
~ por la demo del partido. El administrador del campeonato puede ocasionalmente solicitar que
ciertos jugadores graben su POV para su analisis y si no entregan la POV dentro de 1

hora después del partido, el resultado del partido se revertiré a 1x0. s

v. Finalizacién del partido: El equipo que logra destruir el trono del equipo contrario es
declarado ganador. Esto significa que el trono de los Radiant o el de los Dire debe ser destruido
para que el juego termine oficialmente.

4. Después del partido
i. Informar del resultado. Cada uno de los equipos participantes de la eliminatoria en linea debe

informar al administrador del resultado correcto del partido respectivo inmediatamente después
de que éste haya terminado. En caso de que uno de los equipos participantes no comunique
ningin resultado o un resultado erréneo, se tomara como el informado como el

verdadero. Los reportes se efectian en MI TEMPORADA Préximos Partidos debajo del chat
encuentran el lugar para subir las imégenes de evidencia y cargar el 1-0 (2-1/1-2/3-2/ etc ).

ii. Protestas

Las protestas relativas a un partido deben ser presentadas a través de tdj.gg mediante un ticket y
no mas tarde de 10 minutos después de que el partido haya terminado. La protesta debe contener
todas las pruebas necesarias (capturas de pantalla, repeticiones, etc.). Si no se aportan pruebas
suficientes, la protesta se descartard.



ANEXO “B” Reglamento Oficial PES

Formato El torneo se jugara en un bracket simple de eliminacién dlrecta, con los siguientes detalles
segun la etapa:

i

ii.

iil.

iv.

Hasta Cuartos de Final inclusive: Los partidos se jugaran al mejor de 1.
Semifinales: Los partidos se jugaran al mejor de 3.

Gran Final: Se jugara al mejor de 3. Se define el ler y 2do lugar

Tercer Puesto: Se jugara al mejor de 3. Se define el 3er y 4to lugar

o Eleccion de Lado (Radiant/Dire) y Prioridad de Selecciéon (First
Pick/Second Pick)

» En las partidas al mejor de 1: La eleccion de lado sorteo aleatorio
previo al inicio de la partida.

> En las partidas al mejor de 3: 1. En la primera partida se realizara un
sorteo aleatorio para decidir qué equipo elige entre lado o prioridad de
seleccion.

o En la segunda partida, el equipo que no eligié en la primera partida podra
escoger entre lado o prioridad de seleccion.

o Enla tercera partida (si la serie llega a este punto), se repite el procedimiento

de sorteo para decidir qué equipo elige primero. Playoffs: PES

o En caso de que el nimero de equipos participantes cambie, el bracket y los
horarios de los partidos se ajustaran en consecuencia y se anunciaran en la
pégina de la plataforma del torneo de su eleccion.

o Si al menos uno de los participantes de un partido ain no se ha determinado a la

hora oficial del partido debido a un retraso en una ronda anterior, la hora del
partido se ajustard en consecuencia.

o Reprogramacion / Aplazamiento Los equipos/jugadores participantes no pueden

posponer o reprogramar los partidos a otra fecha u hora sin el consentimiento
de la administracion.
o Puntualidad i. Si uno de los equipos participantes no esta listo para comenzar

un partido 10 minutos después de la hora oficial del partido, este participante
pierde el partido por defecto.

o Si un participante no se une al partido a tiempo, el oponente puede reclamar una

victoria por defecto seleccionando el botén de “EL RIVAL NO SE
PRESENTO?” dentro de MI TEMPORADA

o Pr6ximos Partidos, debajo de todo. Cada participante esta obligado a tener en
su poder las pruebas necesarias a la reclamacion, que debera ser aprobada por
un administrador (Si se Solicita). Los administradores pueden ampliar el plazo
de puntualidad en circunstancias excepcionales para que el partido se juegue.

o Antes del partido

1. Disponibilidad Todos los equipos participantes deben estar dlspombles en
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PES y en el sitio web del torneo, siempre que estén participando
activamente.

2. Contacto con el oponente Dentro de la pagina de tdj.gg en la parte de
perfil se habilitara la pestafia de PROXIMOS PARTIDOS en la cual
tendran un chat para comunicarse con el oponente de cada ronda y
solicitar asistencia de un administrador.

3! Modo de juego i. Mapas utilizados: El mapa utilizado ser4 Partida
Répida PES durante todo el torneo. ii. Uso de pausa: Cuando sea necesario

~ hacer una pausa, cada equipo tendra derecho a 10 minutos de pausa por partido.
Si el equipo abusa del uso de pausa, se debe llamar al administrador en la
Pagina del Partido durante el juego, las quejas después del final del partido no
seran aceptadas. iii. Uso de errores y fallas: El uso intencional de errores,
fallas o errores del juego serd evaluado por la Direccién de Torneos y el equipo
serd penalizado con la victoria del oponente por 1x0. iv. POV: El jugador no
estd obligado a grabar POV, las acusaciones de trampa seradn analizadas por la
demo del partido. El administrador del campeonato puede ocasionalmente
solicitar que ciertos jugadores graben su POV para su afialisis y si no entregan
la POV dentro de 1 hora después del partido, el resultado del partido se
revertird a 1x0.

Finalizacién del partido: El equipo que logra mas goles del equipo contrario
es declarado ganador. Después del partido

Informar del resultado Cada uno de los equipos participantes de la eliminatoria
en linea debe informar al administrador del resultado correcto del partido
respectivo inmediatamente después de que éste haya terminado. En caso de que
uno de los equipos participantes no comunique ningun resultado o un resultado
erréneo, se tomara como el informado como el verdadero. Los reportes se
efectian en MI TEMPORADA

Préximos Partidos debajo del chat encuentran el lugar para subir las imagenes
de evidencia y cargar el 1-0 (2-1/1-2/3-2/ etc ).

Protestas, Las protestas relativas a un partido deben ser presentadas a través de
tdj.gg mediante un ticket y no mas tarde de 10 minutos después de que el
partido haya terminado. La protesta debe contener todas las pruebas necesarias
(capturas de pantalla, repeticiones, etc.). Sino se aportan pruebas suficientes, la
protesta se descartara.

Infraccién de las normas y sancién 1. Posibles castigos El castigo por
cualquier violacién de las reglas incluye, pero no se limita a: = Descalificacion
de la clasificacién = Descalificacion de la serie de torneos = Descalificacion de
futuros torneos



ANEXO “C” REGLAS TORNEO CLASH ROYAL
Tipo de formato: Eliminacién simple
Tipo de partido:
¢ FORMATO: BO3, Semifinal, 3° Puesto y Final: Bo5

Cada jugador podra banear 1 carta por partida, la carta baneada solo afecta al jugador rival. El ban
se reinicia por cada partida. El baneo de cartas se debe hacer por el chat de la plataforma tdj.gg, en
el chat disponible para cada enfrentamiento.

El jugador con el SEED maés alto (lado superior del bracket) invita la primera partida. La segunda
partida la invita el jugador del lado inferior del bracket. La tercera partida, en caso de haberla, la
invita el jugador del lado superior del bracket.

Las partidas se desarrollan como batalla amistosa.
» Aspectos de torres: permitidos
e Cartas evolutivas: Permitidas
e Cartas Nuevas: Permitidas
Plataforma: MOBILE

El registro al torneo se hara por medio de la plataforma de TDJ (https:/tdj.gg/torneos). Para el mismo el
equipo debe estar correctamente registrado con sus miembros activos. ‘

o DESARROLLO DE TORNEO
COMUNICACION CON EL OPONENTE

L]

» Para coordinar con tu oponente deberés loguearte en la pagina de https:/tdj.gg/ siendo el capitan
del equipo, ir a Ml TEMPORADA -> PROXIMOS PARTIDOS. Alli podras seleccionar el horario
en que pueden jugar, y el chat para coordinar con tu oponente, o llamar a un administrador.

* El horario debera ser respetado ya que no puede ser modificado. Aquel que no cumpla este ultimo
horario, sera descalificado (inclusive ambos).

¢ Por el mismo lugar podras reportar mas abajo el resultado de tu partida o notificar que est4 mal el
mismo.

ID JUGADOR

¢ Deben tener registrado en su perfil el ID. DE JUGADOR para poder participar y deben jugar con
ese mismo todo el torneo. DEBEN REGISTRAR EL NUMERO DE WHATSAPP EN SU
PERFIL PARA AGREGARLOS AL GRUPO DEL TORNEO.

B -\ Walk Over (WO) o Ausencia del oponente

\\Zf ; ; ¢ La tolerancia de espera una vez iniciado el horario de la ronda es de 15 (quince) minutos. Una vez
N~ excedido, el oponente puede pedir el WO/Ausencia en la plataforma

e El chat de la plataforma (tdj.gg) es el tinico medio oficial de comunicacién del torneo, y es la
tinica evidencia valida para presentar ante inconvenientes. No se aceptardn imégenes de
conversaciones por WhatsApp, Playstation, Facebook, etc.

Creacion de la partida

 Eljugador con el SEED més alto (lado superior del bracket) invitara la primer partida. La segunda
partida la invitara el jugador del lado inferior del bracket. La tercer partida, en caso de haberla, la
invitara el jugador del lado superior del bracket.
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 Antes de empezar, deben asegurarse de que todas las preferencias del juego estan configurados de
acuerdo al reglamento y las condiciones preestablecidas.

Cartas no permitidas

Una carta que haya salido recientemente estara baneada hasta que la carta pueda ser conseguida por todo
el mundo (normalmente 14 dias tras su salida). El coordinador podra prohibir una carta en caso de que
sufra problemas/bugs, avisando previamente a todos los jugadores por el medio oficial de comunicacién.

Caidas o desconexiones

* En caso de abandono a mitad de un Mapa, el mapa sera para el equipo que permanezca en el
juego.

» Siun jugador se desconecta en medio de una partida y no puede volver a reconectar, se seguird
con los jugadores restantes hasta finalizar la misma. En este caso, el jugador que se desconects
- tiene 5 (cinco) minutos de tolerancia para volver a conectarse antes del inicio de la siguiente
partida. Si no llegase a conectarse se dara automaticamente la derrota de la partida en el juego.

» En caso de contar con un suplente, el mismo podra suplantar al jugador desconectado dentro de
los 5 (cinco) minutos de tolerancia entre partidas

» Una desconexion intencional sin una razén adecuada e indicada explicitgmente puede conllevar a
sancionar al jugador/equipo.

Reglas Generales TDJ

REGLA PRIMORDIAL

TDI tiene el derecho de tomar decisiones fuera o en contra del libro de reglas en casos especiales para
garantizar el juego limpio, correcciones al reglamento, y modificaciones puntuales por situaciones de
fuerza mayor. Las mismas pueden ser aplicadas de forma retroactiva con/sin previo aviso.

3. CLIENTE DEL JUEGO/JUEGO

1. En general, todos los programas que no forman parte del juego original, incluidos los
datos personalizados y las modificaciones, no estian permitidos en competiciones de TDJ.
Todos los programas de voz externos estan permitidos (Discord, Teamspeak, Ventrilo,
etc.). Los guiones y los cambios en la configuracion del juego estan permitidos, a menos
que estén prohibidos parcial o completamente por las reglas especificas de cada
competencia. Cualquier programa que cambie el juego en si esta prohibido.

2. STREAM: TDIJ se reserva el derecho exclusivo a la cobertura de los partidos de sus
competiciones. Esto incluye todas las formas de transmision, IRC Bots, Shoutcast-
streams, HLTV y ESL-TV Broadcasts. También puede asignar los derechos de cobertura
de un partido o de varios partidos a un tercero o a los propios jugadores. En este caso, los
términos y condiciones tendrian que arreglarse con la administracién de TDJ antes del

partido.

3. En general, todo jugador o equipo puede transmitir su partido desde’su punto de vista
(POV) siempre y cuando TDJ no esté stremeando ese mismo partido.

4. TICKET CONSULTA WEB/DISCORD/CHAT PARTIDO

1. Todos los textos escritos en tickets de ayuda en la WEB de TDJ o en el DISCORD oficial,
asi como las consultas a administradores en los CHATS internos de la plataforma de
torneos, o escritos por los administradores a miembros de una determinada liga o torneo,
no pueden publicarse sin el permiso de TDJ.

2. Compartir el contenido de estos sin permiso expreso de TDJ podra acarrear una
descalificacion de la competencia de forma inmediata y sin derecho a réplica.
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3. Los medios de contacto expresados aqui, son los tinicos oficiales ¥ que serviran como
evidencia para cualquier reclamo.

FRAUDE/ENGANO/DATOS FALSOS

i

No se tolerara el intento de engafiar a los administradores u otros jugadores con declaraciones,
informacién o datos erréneos o falsos.

Incluidos entre otros, el abuso de errores en el sitio web. Estas sanciones son a discrecién del
administrador responsable y se penalizan segiin la gravedad.

Todas las formas de trampa en los Encuentros de TDJ estin prohibidas y ser4n penalizadas. Los
Jugadores que encuentren trampas fuera de TDJ pueden ser penalizados dependiendo de la
evidencia disponible. Tenga en cuenta que no aceptamos pruebas de demostracién o capturas de
pantalla enviadas pablicamente en estos casos. En caso de que los administradores de TD)J sepan
que se utiliz6 cualquier forma de trampa en beneficio de un jugador o un equipo durante un
partido, nos reservamos el derecho de castigarlos en la medida de las reglas disponibles. Al
romper cualquier regla, un jugador corre el riesgo de ser excluido parcial o completamente de una
liga especifica o de todas las ligas. Esto también incluye a su equipo.

El uso de programas (o "hacks") esta prohibido. Cualquier uso de tales programas o métodos serd
tratado como trampa. Incluso las pruebas de uso de dichos programas o gétodos en un partido que
no ocurra dentro de TDJ ser4n castigados.

Téngase en consideracién que de descubrirse a un equipo estar haciendo trampa en competencias
externas a TDJ también podrén ser descalificados de la competencia que estén participando en
TDJ a criterio del organizador.

‘Dependiendo de la edad, el nivel del jugador, el tipo/tamafio del torneo y el tipo de trampa

realizado puede resultar en la descalificacién del torneo, anulacién de resultado, pérdida del
dinero del premio, prohibicién entre 2 afios y toda la vida entre otras cosas.

SOBORNO: Sobornar o intentar sobornar a un arbitro u organizador o tratar de manipular la
competicion serdn penalizados con resultados anulados, prohibicién de entre 1 y 2 afios, pérdida
del premio en efectivo y multa monetaria (si se descubre antes del final de un torneo, ademas, ser4
descalificado)

La falta de cumplimiento por parte de los equipos o jugadores en forma individual e
independiente, de las respectivas obligaciones a su cargo, determinada es el presente Acuerdo,
Reglamento, Bases y Condiciones, asi como también en el Cédigo de Etica y Cédigo de
Conducta, todos ellos publicado en la pagina www.tdj.com, y los cuales forman parte del presente
convenio, facultard a CABRUJA FILMS a descalificar de la competencia al EQUIPO/JUGADOR
infractor asi como también se lo podré sancionar con la pérdida total de los premios que hubiese
adquirido durante la competencia, sin derecho a efectuar reclamo legal alguno. Cualquier

+ conducta dentro o fuera de la competencia, aiin en las redes sociales, cualquiera que fuere,

relacionada con la misma, causada por el club, el equipo, o los jugadores que afectara moral y
socialmente a persona fisica o juridica alguna, asi como las faltas, infracciones y violaciones a las
leyes o reglamentos de Bolivia, de forma personal, publica, o por medio de redes sociales,
cualquiera sea, implicara la aplicacion al infractor de una sancién que podra ser desde econémica,
hasta la expulsion de la competencia del jugador o equipo que viole las normas legales, éticas o
morales, del pais donde se realice la competencia, asi como también de persona fisica o juridica.

CUENTAS MULTIPLES

1. Solo se permite tener 1 (una) cuenta por persona en la plataforma web, y plataformas
subsidiarias. -

2. Siun jugador no puede acceder a su cuenta y luego crea una nueva, debe escribir un ticket
de soporte explicando en detalle la razén por la que no puede acceder a la cuenta.
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Ademas de lo anterior, cualquier apodo / nombre de equipo / alias que sea puramente comercial
(por ejemplo, nombres de productos). Esta prohibido difamar, peyorativo, ofensivo, vulgar,
obsceno, antisemita, incitar al odio u ofender los buenos modales. Es ilegal usar ortografia
alternativa, galimatias u ortografia incorrecta para evitar los requisitos mencionados
anteriormente. Nos reservamos el derecho de extender, cambiar, intercambiar o eliminar estas
reglas si es necesario.

Los tnicos caracteres permitidos para nombres de usuario/nombres de equipo son:
ABCDEFGHIUKLMNNOPQRSTUVWXYZ abcdefghijklmnfiopgrstuvwxyz 1234567890

También se permite el ESPACIO. Todos los demés caracteres estan prohibidos. Las cuentas que
se encuentren con caracteres especiales, seran modificadas o borradas sin previo aviso.

Esté prohibido el uso miltiples personas de una misma cuenta.
FOTO DE PERFIL/BANNER

1. Tanto la foto de perfil como el banner no deben violar ninguna normativa antes descrita.
Idealmente solicitamos que la foto de perfil corresponda al jugador, su representacion
animada, o similares.

2. Esta terminantemente prohibido usar la imagen de perfil, banner o logo de equipo de
forma insultante o en pos de molestar o incomodar a otro. ¢

3. Quedan terminantemente prohibidos el uso de imagenes pornograficas, eroticas, de
alusion a la droga, mostrando armas de fuego, explosivos, de indole racista, ofensiva o
discriminatoria. ‘

EQUIPOS

1.

Si un equipo elimina su cuenta debido a estar sancionados y registra una nueva cuenta, las
sanciones seran transferidos a la nueva cuenta si el equipo se inscribe en la misma. Se afiadira otra
sancion adicional por el intento de engafio.

El logotipo debe representar al equipo y tener alguna referencia al nombre del equipo o al nombre
corto del equipo. No se aceptaran logotipos con derechos de autor o logotipos que vayan en contra
de la etiqueta y los buenos modales. !

Un equipo puede cambiar su nombre en cualquier momento. Esto también se aplica cuando se
reestructura un equipo.

Esté prohibido cambiar el nombre de un equipo para engaiiar a otros equipos. Los nombres
extremadamente largos o el cambio constante de los nombres de los equipos estan prohibidos y ;
pueden ser castigados. :

La administracién de TDJ se reserva el derecho de prohibir o eliminar equipos con patrocinadores
o socios que sean linica o ampliamente conocidos por productos pornograficos, uso de drogas u
otros temas y productos para adultos / adultos de participar en eventos en cualquier momento.
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